
 

 

 

   

      Koblenz bei Nacht 

Spieler:         Charaktername:   Deckname: 

Erzeuger:        Clan:     Generation: 

  Attribute 

    Physisch:                  Sozial:         Mental: 

                                                     

              Fähigkeiten 

  

 
    OOOOO    OOOOO    OOOOO 

    OOOOO    OOOOO    OOOOO 

    OOOOO    OOOOO    OOOOO 

    OOOOO    OOOOO    OOOOO 

    OOOOO    OOOOO    OOOOO 

    OOOOO    OOOOO    OOOOO 

    OOOOO    OOOOO    OOOOO 

    OOOOO    OOOOO    OOOOO 

 

Vorteile 

 Disziplinen            Hintergründe    Tugenden 
    OOOOO                OOOOO Gewissen  •OOOO 

    OOOOO    OOOOO  

    OOOOO    OOOOO Selbstbeherrschung  •OOOO 

    OOOOO    OOOOO  

    OOOOO    OOOOO Mut   •OOOO 

 

     Vorzüge&Schwächen 

    Vorzüge 
     

     

          

     

     Schwäche 

    

    

     

     

  

  

 Menschlichkeit 

             OOOOOOOOOO 

  

  Willenskraft 

                 •••OOOOOOO 
 

  Blutvorrat 

                OOOOOOOOOO 

         OOOOOOOOOO 
 
 
 

        Gesundheit 
 
 

Gesund        □ 
Angeschlagen   -1      □ 

Blaue  Flecken   -1             □ 

Verwundet    -3      □ 
Schwerverletz   -3      □ 

Verkrüppelt   -7      □ 
Kampfunfähig            □ 

 
Initiative:    
Blut pro Runde:   


